
PYTHON İLE VERİ 
BİLİMİ VE MAKİNE 
ÖĞRENMESİ EĞİTİMİ



KURS 
AÇIKLAMASI

BU KURSU 
KİMLER ALMALI?

Mak�ne öğrenmes� (Mach�ne Learn�ng), b�r b�lg�sayarın doğrudan yönerge/kodlama olmadan
öğrenmes�ne yardımcı olmak �ç�n matemat�ksel modeller� kullanma �şlem�d�r. Mak�ne Öğrenmes� (ML),
Yapay Zekanın (AI) b�r alt kümes� olarak kabul ed�l�r. ML, tahm�n yapab�len b�r ver� model� oluşturmak ve
ver�lerdek� kalıpları bel�rlemek �ç�n algor�tmaları kullanır. Tıpkı �nsanların daha fazla alıştırma yaptıkça
gel�şmes� g�b�, ver� ve deney�m m�ktarı arttıkça Mak�ne Öğrenmes�n�n sonuçları da daha doğru hale gel�r.
Mak�ne Öğrenmes� Mühend�s� (Mach�ne Learn�ng Eng�neer), çeş�tl� kaynaklardan toplanan ver�ler�,
gerekt�ğ�nde uygulanab�len modellere çev�r�r. Bu modeller, b�lg�sayarların ve robotların gelen ver�ler�
�şlemes�n� ve anlamlandırmasını sağlayan algor�tmalardır.

Yapay Zeka ve Mak�ne Öğrenmes� üzer�ne b�r kar�yer
ed�nmek �steyen, Mak�ne Öğrenmes� hakkındak�
mevcut b�lg�ler�n� gerçek projelerle der�nleşt�rmek
�steyen, Mak�ne Öğrenmes� kavramlarının Python �le
uygulamalarını öğrenmek �steyen, Yapay Zeka ve
Mak�ne Öğrenmes� konusuna �lg� duyan herkes
katılab�l�r.
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https://www.bilisimegitim.com/bilisim-it-egitimleri/yazilim-egitimleri/python-egitimi


EĞİTİM İÇERİĞİ
MODÜL 1: TEMEL SEVİYE PYTHON EĞİTİMİ

1   PYTHON’A GİRİŞ

2  TEMEL PROGRAMLAMA

1.
            1.1.1   NEDEN PYTHON?
            1.1.2  KULLANIM ALANLARI
            1.1.3  GEREKLİ ORTAMIN KURULMASI

1.
            1.2.1   DEĞİŞKENLER
            1.2.2. KARAR YAPILARI
            1.2.3. DÖNGÜLER
            1.2.4  DİZİLER
            1.2.5  FONKSİYONLAR

MODÜL 2: PYTHON İLE VERİ BİLİMİ

2.1  VERİ BİLİMİNE GİRİŞ
      2.1.1  VERİ BİLİMİ VE VERİ BİLİMCİ NEDİR ?
      2.1.2  VERİ BİLİMİ PROJE DÖNGÜSÜ

2.2  VERİ ANALİZİ - NUMPY
      2.2.1.  NEDEN NUMPY ?
      2.2.2. NUMPY ARRAY ÖZELLİKLERİ
      2.2.3. SPLİTTİNG
      2.2.4. SORTİNG
      2.2.5. CONCATENATİON
      2.2.6. NUMPY ALIŞTIRMALAR



EĞİTİM İÇERİĞİ
2.3   VERİ ANALİZİ - PANDAS
      2.3.1.  PANDAS SERİSİ OLUŞTURMA
      2.3.2. PANDAS DATAFRAME
      2.3.3. BİRLEŞTİRME İŞLEMLERİ
      2.3.4. TOPLULAŞTIRMA VE GRUPLAMA 
      2.3.5. FİLTER ,TRANSFORM , APPLY
      2.3.6. PİVOT TABLOLAR
      2.3.7. PANDAS ALIŞTIRMALARI

2.4  VERİ GÖRSELLEŞTİRME - MATPLOTLİB
      2.3.1.  MATPLOTLİB NEDİR ?
      2.3.2. MATPLOTLİB İLE GRAFİK OLUŞTURMA
      2.3.3. PLOT, SUBPLOT, AXES
      2.3.4. MATPLOTLİB İLE FİGURE OLUŞTURMA 
      2.3.5. MATPLOTLİB İLE GRAFİK TÜRLERİ



EĞİTİM İÇERİĞİ
MODÜL 3: MACHİNE ÖĞRENMESİ EĞİTİMİ

3.1   GENEL BAKIŞ
      3.1.1.  MAKİNE ÖĞRENMESİ NEDİR ?
      3.1.2. MAKİNE ÖĞRENMESİNİN TÜRLERİ
      3.1.3. SINIFLANDIRMA
      3.1.4. REGRESSİON
      3.1.5. SUPERVİSED VE UNSUPERVİSED LEARNİNG
      3.1.6. VERİ ÖN İŞLEME ( PRE-PROCESSİNG)
      3.1.7. DATASET (TRAİN, TEST, CROSS VALİDATİON)

3.1   MAKİNE ÖĞRENMESİ ALGORİTMALARI
      3.2.1.  LİNEER REGRESSİON
      3.2.2. LOGİSTİC REGRESSİON
      3.2.3. NAİVE BAYES ALGORİTMASI
      3.2.4. K-EN YAKIN KOMŞULUK ALGORİTMASI (K-NN) 
      3.2.5. KARAR AĞAÇLARI (DECİSİON TREE)
      3.2.6. DESTEK VEKTÖR MAKİNELERİ (SUPPORT VECTOR MACHİNE)
      3.2.7. K-MEANS
      3.2.8. TEMEL BİLEŞEN ANALİZ (PRİNCİPLE COMPONENT ANALYSİS)
      3.2.9. DOĞAL DİL İŞLEME (NATURAL PROCESSİNG LANGUAGE)
      3.2.10. DEEP LEARNİNG (DERİN ÖĞRENME)
      3.2.11. YAPAY SİNİR AĞLARI (ARTİFİCİAL NEURAL NETWORK)



EĞİTİM İÇERİĞİ
MODÜL 4: GERÇEK HAYAT UYGULAMALARI

4.1. TİTANİC VERİ SETİNİN ANALİZİ
4.2. NBA VERİ SETİNİN ANALİZ EDİLEREK BASKETBOLDA GALİBİYETE ETKİSİNİN İNCELENMESİ
4.3. TEKSTİLDE KUMAŞ HATALARININ OTOMATİK TESPİTİ
4.4. TIPTA MAKİNE ÖĞRENMESİNİN KULANIMI: TROİD GÖRÜNTÜLERİNİN SINIFLANDIRILMASI UYGULAMASI


