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Makine O6grenmesi (Machine Learning), bir bilgisayarin dogrudan yo6nerge/kodlama olmadan
6grenmesine yardimei olmak icin matematiksel modelleri kullanma islemidir. Makine Ogrenmesi (ML),
Yapay Zekanin (Al) bir alt kiimesi olarak kabul edilir. ML, tahmin yapabilen bir veri modeli olusturmak ve
verilerdeki kaliplar belirlemek igin algoritmalar kullanir. Tipki insanlarin daha fazla alistirma yaptik¢a
gelismesi gibi, veri ve deneyim miktar arttikga Makine Ogrenmesinin sonuglari da daha dogru hale gelir.
Makine Ogrenmesi Miihendisi (Machine Learning Engineer), cesitli kaynaklardan toplanan verileri,
gerektiginde uygulanabilen modellere ¢evirir. Bu modeller, bilgisayarlarin ve robotlarin gelen verileri
islemesini ve anlamlandirmasini saglayan algoritmalardir.

BU KURSU
KIMLER ALMALI?

« Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi iizerine bir kariyer
edinmek isteyen, Makine Ogrenmesi hakkindaki
mevcut bilgilerini gergek projelerle derinlestirmek
isteyen, Makine Ogrenmesi kavramlarinin Python ile
uygulamalarini 6grenmek isteyen, Yapay Zeka ve
Makine ﬁgrenmesi konusuna ilgi duyan herkes
katilabilir.



https://www.bilisimegitim.com/bilisim-it-egitimleri/yazilim-egitimleri/python-egitimi
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EGITIM ICERIGI

MODVUL 1: TEMEL SEVIiYE PYTHON EGiTiMi

1.1 PYTHON'AGIRIS

1.1.1 NEDEN PYTHON?

1.1.2 KULLANIM ALANLARI

1.1.3 GEREKLI ORTAMIN KURULMASI
1.2 TEMEL PROGRAMLAMA

1.2.1 DEGISKENLER

1.2.2. KARAR YAPILARI

1.2.3. DONGULER

1.2.4 DIZILER

1.2.5 FONKSIYONLAR

MODUL 2: PYTHON iLE VERI BiLiMi

2.1 VERI BILIMINE GIRIS
2.1.1 VERI BILIiMi VE VERI BiLiMCi NEDIR ?
2.1.2 VERI BiLiMi PROJE DONGUSU

2.2 VERI ANALIZi - NUMPY
2.2.1. NEDEN NUMPY ?
2.2.2.NUMPY ARRAY OZELLIKLERI
2.2.3.SPLITTING
2.2.4. SORTING
2.2.5. CONCATENATION
2.2.6.NUMPY ALISTIRMALAR
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2.3 VERI ANALIZIi- PANDAS
2.3.1. PANDAS SERISi OLUSTURMA
2.3.2. PANDAS DATAFRAME
2.3.3. BIRLESTIRME iSLEMLERI
2.3.4. TOPLULASTIRMA VE GRUPLAMA
2.3.5.FILTER, TRANSFORM, APPLY
2.3.6.PIVOT TABLOLAR
2.3.7. PANDAS ALISTIRMALARI

2.4 VERI GORSELLESTIRME - MATPLOTLIB
2.3.1. MATPLOTLIB NEDIR ?
2.3.2. MATPLOTLIB ILE GRAFIK OLUSTURMA
2.3.3.PLOT, SUBPLOT, AXES
2.3.4.MATPLOTLIBILE FIGURE OLUSTURMA
2.3.5.MATPLOTLIB ILE GRAFIK TURLERI
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MODVUL 3: MACHINE OGRENMESI EGITiMI

3.1 GENEL BAKIS
3.1.1. MAKINE OGRENMESI NEDIR ?
3.1.2. MAKINE OGRENMESININ TURLERI
3.1.3. SINIFLANDIRMA
3.1.4. REGRESSION
3.1.5. SUPERVISED VE UNSUPERVISED LEARNING
3.1.6. VERi ON iSLEME ( PRE-PROCESSING)
3.1.7. DATASET(TRAIN, TEST, CROSS VALIDATION)

3.1 MAKINE OGRENMESI ALGORITMALARI
3.2.1. LINEER REGRESSION
3.2.2. LOGISTIC REGRESSION
3.2.3.NAIVE BAYES ALGORITMASI
3.2.4. K-EN YAKIN KOMSULUK ALGORITMASI (K-NN)
3.2.5. KARAR AGACLARI(DECISION TREE)
3.2.6. DESTEK VEKTOR MAKINELERi (SUPPORT VECTOR MACHINE)
3.2.7.K-MEANS
3.2.8. TEMEL BILESEN ANALIiZ (PRINCIPLE COMPONENT ANALYSIS)
3.2.9. DOGAL DiL iSLEME (NATURAL PROCESSING LANGUAGE)
3.2.10. DEEP LEARNING (DERIN OGRENME)
3.2.11. YAPAY SINIR AGLARI(ARTIFICIAL NEURAL NETWORK)
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MODUL 4: GERCEK HAYAT UYGULAMALARI

4.1. TITANIC VERI SETININ ANALIZi

4.2. NBA VERI SETININ ANALIZ EDILEREK BASKETBOLDA GALIBIYETE ETKISININ INCELENMESI

4.3. TEKSTILDE KUMAS HATALARININ OTOMATIK TESPITI

4.4, TIPTA MAKINE OGRENMESININ KULANIMI: TROID GORUNTULERININ SINIFLANDIRILMASI UYGULAMASI




